
تكاليف عملكرديپودمان 
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديپودمان 
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديپودمان 
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

پودمان 3:      
تكنيك ها، 
ابزار و مواد

1- تكنيك هاي دو بعدي پويانمايي 
بررسي شيوه هاي كاربرد و ابزار با سنتي و رايانه اي

استفاده از كاربردهاي مرجع بر 
اساس تكنيك هاي سنتي و رايانه اي 

در توليد يك پويانمايي

بالاتر از حد 
انتظار

تركيب و تشريح تكنيك هاي تلفيقي سنتي و رايانه اي 
پويانمايي

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

3

درحد انتظار
تجزيه و تحليل تكنيك هاي دو بعدي و سه بعدي سنتي 

2و رايانه اي 2- تكنيك هاي سه بعدي پويانمايي 
سنتي و رايانه اي

پايين تر از حد 
1نام گذاري تكنيك هاي پويانماييانتظار

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

3

درحد انتظار
تحليل و تفكيك پيشرفت تاريخ پويانمايي در تكنيك و 

2ابزار

1

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

پودمان 2:       
 روند تكامل 
پويا نمايي

تحليل و بررسي وقايع علمي و 
اختراعات در ثبت حركت با استفاه 
از منابع  موجود براساس خطاي ديد 
و بررسي شيوه هاي تكنيك انيميشن 

در ايران

بالاتر از حد 
انتظار

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

1-تحليل و بررسي تلاش هاي اوليه در 
ارتباط با ثبت حركت

2-تعيين و بررسي تاريخچه پويانمايي 
در ايران و جهان

ساخت ابزارهاي اپتيكال

توضيح روند تاريخ پويانمايي جهان و بررسي تفكيك آن 
با تاريخ پويانمايي ايران

پايين تر از حد 
انتظار

برخي از مفاهيم و تاريخچه اصول پايداري ديد را تعريف 
كند

استاندارد ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي درس دانش فني پايه
سال تحصيلي:  98-1397پايه: دهمرشته تحصيلي: پويانمايي ( انيميشن) 

كد كتاب: 210655كد درس:  0211108110كد رشته: 021130

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

پودمان 1:     
تحليل رشته 
تحصيلي

1- ارزيابي كليات پويانمايي 
تحليل آثار پويا نمايي با استفاده از ( علم بيونيك و ارگونومي) 

بررسي طبيعت و علم ابزار تخصصي 
انيميشن بر اساس الهام از طبيعت و 

علم راحتي ( ارگونومي) 

بالاتر از حد 
انتظار

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

3

2درحد انتظار 2- تعيين و بررسي ضروريات رشته 
پويانمايي

پايين تر از حد 
1تعريف ارگونومي و بيونيكانتظار

تفسير و كاربرد علم بيونيك در طراحي شخصيت

 تعيين ارگونومي ابزار شخصي و تخصصي فردي

بررسي قلمرو دانش و ابزارها در توليد يك پويا  نمايي

تحليل وظايف كاري شاغلين در رشته پويا نمايي



استاندارد ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي درس دانش فني پايه
سال تحصيلي:  98-1397پايه: دهمرشته تحصيلي: پويانمايي ( انيميشن) 

كد كتاب: 210655كد درس:  0211108110كد رشته: 021130

تكاليف عملكرديپودمان 
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديپودمان 
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

* توجه: لطفاً اصلاحات لازم را با خودكار قرمز مشخص فرماييد.
اين نمون برگ ارزشيابي در تاريخ ......................... توسط كارشناس محترم رشته مورد تاييد قرار 

گرفت.
نام كارشناس

امضاء

3

2تفكيك مراحل توليد يك فيلم پويانماييدرحد انتظار

پايين تر از حد 
1مراحل توليد يك فيلم پويانمايي را تعريف كندانتظار

پودمان5:       
 ساختار 

توليد فيلم 
پويانمايي

تحليل و بررسي چگونگي خلق يك 
ايده و مراحل ارائه و اجراي آن با 

استفاده از امكانات اجرايي بر اساس 
نوع پروژه در يك توليد پويانمايي

بالاتر از حد 
انتظار

ارائه نمونه اي از مراحل پيش توليد، توليد و پس از توليد 
در يك تكنيك انتخابي پويانمايي( اكسپريمنتال) 

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

1-تعيين و ارزيابي مراحل پيش توليد، 
در يك فيلم پويانمايي

2-تعيين وارزيابي مراحل توليد وپس 
از توليد در يك فيلم پويانمايي

−  نمره شايستگي پودمان منحصراً شامل نمرات 2،1 يا 3 است . 
−زماني هنرجو شايستگي كسب مي كند كه در ارزشيابي	پودمان حداقل نمره شايستگي 2 را اخذ كند.

 − حداقل نمره قبولي پودمان 12 از 20 است. 
− نمره كلي درس زماني لحاظ مي شود كه هنرجو در كليه	پودمان ها	، شايستگي را كسب نمايد. 

3

2تحليل و مقايسه و ويژگي نماها و زواياي دوربيندرحد انتظار

پايين تر از حد 
1نام گذاري انواع نماها و ورش هاي انتقال آن هاانتظار

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

پودمان 4:      
    زبان فني 

رشته ( مباني 
سينما) 

تحليل عوامل تاثير گذار با استفاده از 
تعيين كاربرد روش هاي انتقال بر 

اساس مباني و اصول زيبايي شناسي 
 تصوير در هر نما

بالاتر از حد 
بسط و توسعه چند نماي مختلف در يك گفتگوانتظار

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

1-تهيه و تنظيم ساختار اصلي نماها در 
ارتباط با اندازه، زاويه دوربين

 2-تحليل و بررسي روش هاي پيوند 
نماها ( پيوستگي تصاوير) 



            

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

3

2- به كارگيري صحيح نقطه و انواع خط 
در طراحي از اشياء و موضوعات طبيعي

درحد انتظار

تبيين كاربردهاي نقطه در تركيب عناصر طبيعي و هنرها
ارائه كاربردهاي انواع خطوط در تركيب عناصر طبيعي و هنرها

بيان و نمايش كاربردهاي انواع خط و نقطه در آثار رشته ي تخصصي هنرجو
ساده سازي و ارائه طرح هاي خطي از موضوعات طبيعي و هنري

تبيين و به كارگيري اصول تركيب بندي مانند تقارن، مقياس و تناسب در تهية طرح هاي خطي از 
انسان ، مناظر و اشياء

2

پايين تر از 
حد انتظار

تعريف انواع نقطه، انواع خط و بيان كاربردهاي آن در رشتة تخصصي هنرجو
1طراحي خطي از انسان، مناظر و اشياء

نمره شايستگي پودمان
نمره پودمان از 20

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

بخش3 :           
        نقطه، 

خط و طراحي 
خطي

1- تعيين جايگاه و كاربردهاي نقطه و 
انواع خط در تركيب اشياء طبيعي و آثار 

تفكيك و نمايش كاربردهاي مختلف تقطه و هنري
انواع خطوط در هنرها و تشريح ويژگي هاي 

بياني هر كدام از آن ها در اشياء طبيعي و آثار 
هنري

طراحي خطي از مناظر، انسان و ديگر وسايل 
موجود و تحليل و ارائه اصول و فرآيند انجام 

كار طراحي

بالاتر از حد 
انتظار

بررسي مقايسه اي و بيان تفاوت ها و اشتراكات در استفاده از انواع خط و نقطه در هنرها
تحليل و ارائه ساختارمند مطالب و نمونه كارهاي ارائه شده در كلاس

تبيين كاربردها و حالات بياني انواع خطوط در طبيعت طرح هاي هنري مختلف 
تحليل و ارائه ساختار يافته از مطالب و نمونه كارهاي ارائه شده در كلاس

نمره مستمر از 5

بخش 2:           
        طراحي 
ابزار ديدن و 
خلق اثر هنري

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

درحد انتظار

اجراي صحيح طراحي خطي- تمايز عناصر بصري اصلي - رعايت مقياس و تناسبات و زوايا - 
هماهنگي و توازن ترسيم در بخش هاي مختلف  - بهره گيري كيفي از انواع خطوط در طراحي  - 

طرح مسئله و ارائه تحليل درست از نيازها و الزامات طراحي
تهيه نمودارهاي مفهومي و تحليل براي توليد گزينه ها - طراحي گزينه هاي متنوع

ارائه طرح زيبا و كارآمد - تحليل و ارزيابي طرح پيشنهادي

2 2- طراحي يك شي كاربردي كوچك 
مانند: جا مدادي، ميزكار، روپوش كارگاه 

و...
پايين تر از 
حد انتظار

طراحي خطي ضعيف از موضوعات طراحي بدون تحليل دقيق اصول و عناصر طراحي
1ارائه طرح ساده و تكراري از اشياء كاربردي بدون توجه به تناسبات و جزئيات فني

3

2- تعيين جايگاه و كاربرد هاي زبان 
بصري و طراحي دست آزاد در هنرهاي 

مختلف

درحد انتظار

تحليل كامل اثر و اهداف هر كدام از طرح ها 
استخراج مشخصات اصلي هر كدام از آثار

بررسي تطبيقي و استخراج ويژگي هاي مشترك و تفاوت هاي آثار هنري
دسته بندي و ارائه روشن يافته ها 

بهره گيري از نمودارها و جداول در گزارش نهايي
تفكيك و معرفي درست عناصر بصري موجود در موضوعات طبيعي

تحليل و ارائه اصول هم نشيني و تركيب عناصر بصري
بهره گيري از مهارت هاي طراحي دست آزاد

2

پايين تر از 
حد انتظار

توصيف ساده و كلي از هر كدام از رشته هاي هنري و ارائه نمونه ها بدون تحليل
1بيان كاربردهاي زبان بصري و طراحي دست آزاد

1- طراحي از اشياء طبيعي زيبا و آثار 
شاخص هنري

تجربه طراحي دست آزاد و بيان رابطه طراحي 
دست آزاد و بيان رابطه طراحي دست آزاد با 

شناخت بهتر پديده هاي هنري، تحليل فرايند  
طراحي يك شي كاربردي كوچك

استخراج اصول و فرآيند طراحي از اشياء 
حقيقي 

تبيين رابطه طراحي با مهارت هاي طراحي 
دست آزاد

بالاتر از حد 
انتظار

طراحي ذهني از اشياء و لوازم مشخص بدون رويت آن ها براساس تطبيق با تصوير آن و يا خود 
موضوع- مقايسه اصول و فرآيند هاي طراحي در رشته هاي مختلف هنري

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

بخش 1:            
 خلق هنري، 
زبان بصري و 
هنر طراحي

1- معرفي رشته هاي مختلف هنري و 
تحليل تطبيقي آثار شاخص در هنرهاي 

مختلف
مقايسه و بيان وجه اشتراك و تفاوت هاي 
رشته هاي هنري از نظر موضوع، اهداف و 

حوزه هاي كاربرد
مقايسه ابزار، روش ها و فرآيند توليد اثر در 

رشته هاي مختلف هنري
بررسي تطبيق كاربرد زبان بصري و طراحي 

دست آزاد در هنرهاي مختلف

بالاتر از حد 
انتظار

پيدا كردن نمونه هاي واقعي موجود براي تحليل
مصاحبه با هنرمندان خالق اثر

بهره گيري خوب از مهارت هاي طراحي دست 
تهيه گزارش ساختارمند و تحليلي از  نمونه كارهاي ارائه شده در كلاس

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

3

استاندارد ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي درس طراحي و عناصر بصري  

  سال تحصيلي: 98-1397پايه:دهمرشته تحصيلي:
كد كتاب:210213كد درس:  كد رشته:

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 



استاندارد ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي درس طراحي و عناصر بصري              

  سال تحصيلي: 98-1397پايه:دهمرشته تحصيلي:
كد كتاب:210213كد درس:  كد رشته:

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

1

* توجه: لطفاً اصلاحات لازم را با خودكار قرمز مشخص فرماييد.

اين نمون برگ ارزشيابي در تاريخ ......................... توسط كارشناس محترم رشته مورد تاييد قرار گرفت.
نام كارشناس

امضاء

3

درحد انتظار

تفكيك و ارائه اثرات انواع منابع نور
 تفكيك و ارائه اثرات تابش نور بر انواع سطوح، با شكل و بافت هاي متفاوت 

بيان روش هاي ارائه ارائه سطوح سايه روشن با استفاده از درجات متفاوت خاكستري
 تفكيك و ارائه اثرات رنگ در طرح ها و آثار هنري توليد شده با مداد ،زغال،گچ و مركب 

بيان روش هاي ارائه سطوح با بافت و رنگ هاي مختلف با استفاده از درجات مختلف خاكستري 
تشريح مفاهيم پايه و انواع تركيب رنگ ها

 تحليل آثار هنري و بيان اصول استفاده از رنگ 
بيان فضا و علل استفاده از رنگ در هنرهاي مختلف

2
 2- معرفي انواع رنگها و تبيين تركيب 

رنگ،معنا و ادراك رنگ در هنرهاي 
مختلف

پايين تر از 
حد انتظار

تعريف رنگ و كاربردهاي آن در رشته تخصصي هنرجو
بيان انواع كاربردهاي نور و سايه در آثار هنري رشته نخصصي هنرجو

نمره شايستگي پودمان
نمره پودمان از 20

−  نمره شايستگي پودمان منحصراً شامل نمرات 2،1 يا 3 است . 
−زماني هنرجو شايستگي كسب مي كند كه در ارزشيابي	پودمان حداقل نمره شايستگي 2 را اخذ كند.

 − حداقل نمره قبولي پودمان 12 از 20 است. 
− نمره كلي درس زماني لحاظ مي شود كه هنرجو در كليه	پودمان ها	، شايستگي را كسب نمايد. 

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

بخش 5:           
             نور و 

سايه در 
هنرهاي 

بصري-رنگ و 
كاربرد آن در 

هنر

1- تجزيه و تحليل انواع منابع نور و 
اثرات تاثير آن بر انواع سطوح و 

كاربردهاي آن در هنرهاي مختلف، 
معادل سازي رنگ، بافت و جنس سطوح با 

درجات خاكستري
تحليل مناظر طبيعي و آثار هنري و بيان انواع 

منابع نورو اثرات تابش نور بر ايجاد سطوح 
روشن و تاريك و ارائه طرحهاي دست آزاد با 

استفاده از نور و سايه ،  تحليل مناظر طبيعي و 
آثار هنري و بيان مفهوم و جايگاه رنگ در هر 

يك از آنها

بالاتر از حد 
انتظار

بررسي تطبيقي تركيبات كاهشي و افزايشي استفاده از رنگ در آثار هنري مختلف
مصاحبه با هنرمندان رشته هاي مختلف در مورد نحوه استفاده از رنگ در هنرهاي مختلف 

تحليل و ارائه ساختاريافته از مباحث و نمونه كارهاي ارائه شده در كلاس 
بررسي مقايسه اي روش هاي استفاده از نور و سايه در هنرهاي مختلف

نمره مستمر از 5

بخش 4:           
         سطح، 
شكل و حجم 
به كارگيري 

اصول 
تركيب بندي 
در خلق آثار 

هنري

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

3

درحد انتظار

تبيين كاربردهاي انواع شكل ها ، سطوح، بافت ها و احجام در تركيب آثار هنري و طبيعي
ارائه كاربردهاي انواع شكل ها، سطوح، بافت ها و احجام در تركيب آثار هنري و طبيعي

بيان و نمايش كاربردهاي انواع شكل ها ، سطوح، بافت ها و احجام در رشتة تخصصي هنرجو
ساده سازي و ارائه طرح هاي خطي از موضوعات طبيعي و هنري كه شامل انواع اشكال و سطوح، 

بافت ها و احجام هستند 
تحليل آثار هنري و تبيين كاربردهاي عناصر هنري در تركيب بندي آن ها    

تبيين كاربردهاي اصول تركيب بندي در آثار طبيعت و آثار هنري رشته هاي مختلف 
تفكيك و بيان كاربردهاي اصول تركيب بندي در آثار هنري موجود

ساده سازي و ارائه طرح هاي خطي از موضوعات طبيعي و هنري با تأكيد براصول تركيب بندي

2
2-تعيين و نمايش مصاديق تناسب و 

تعادل در آثار طبيعي و آثار هنري با ارائه 
تركيب بندي با استفاده از اصول تناسب 

و تعادل

پايين تر از 
حد انتظار

تعريف انواع اشكال و سطوح،بافت ها و احجام بيان كاربردهاي آن در رشتة تخصصي هنرجو
طراحي خطي و ارائه انواع اشكال و سطوح، بافت ها و احجام در رشتة تخصصي هنرجو تعريف 

اصول تركيب بندي
طراحي خطي موضوعات مرتبط با رشتة تخصصي و رعايت اصول تركيب بندي درآن ها

1

1- تعيين جايگاه و كاربردهاي انواع 
شكل ها، سطوح بافت ها و حجم در 

طبيعت، مصنوعات و آثار هنري مختلف و 
خلق طرح هاي زيبا و متنوع با استفاده 

از انواع شكل، بافت ها و حجم هاي 
مختلف

 تجزيه و تحليل انواع مصنوعات، اشياء طبيعي 
و آثار هنري و نمايش انواع شكل ها، بافت ها و 

احجام به كار رفته در تركيب آن ها
طراحي و ارائه انواع بافت و تركيبات زيباي 

اشكال و احجام ،تجزيه و تحليل آثار هنري و 
طبيعي ساده سازي و بيان كاربردهاي اصول 

تركيب بندي در آن ها و ارائه طرح هاي متنوع 
و كيفي با رعايت اصول تركيب بندي

بالاتر از حد 
انتظار

بررسي مقايسه اي و بيان تفاوت ها و اشتراكات در استفاده از انواع اشكال و سطوح، بافت ها و 
احجام در هنرهاي مختلف 

تحليل و ارائه ساختارمند و گويا از مطالب و نمونه كارهاي ارائه شده در كلاس
طراحي ارائه كيفي عناصر هنري 

تحليل و ارائه ساختار يافته از مطالب و نمونه كارهاي ارائه شده در كلاس
بررسي تطبيقي و بيان روش هاي استفاده از اصول تركيب بندي در هنرهاي مختلف

تحليل و ارائه ساختار يافتة مباحث و نمونه ها كارهاي ارائه شده در كلاس

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 



تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

پودمان 3: 
آماده سازي 
شخصيت

1- آماده سازي ساده شخصيت
( تكنيك هاي اجرايي سنتي) 

تحليل رنگ و ابزارهاي اجرايي در 
ايجاد جلوه هاي ديداري با 
استفاده از ابزارهاي اجرايي 
دستي بر اساس موضوع و 
مخاطب در پويانمايي

بالاتر از حد 
انتظار

تحليل تكنيك هاي اجرايي دستي سنتي به شيوه 
اكسپريمنتال

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

3

2تحليل تكنيك هاي اجرايي رنگ و مواد ( دستي سنتي) درحد انتظار 2- آماده سازي پيچيده شخصيت 
پايين تر از ( تكنيك هاي اجرايي تركيبي) 

1 ابزارهاي اجرايي رنگ و مواد را تعريف كندحد انتظار

3

2بررسي اجزاي آناتومي موجودات زندهدرحد انتظار 2- طراحي آناتومي غيرانساني

پايين تر از 
1تعريف اجزاي آناتومي موجودات زندهحد انتظار

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

تحليل ايستايي و تعادل بدن در 
موجودات زنده با استفاده از 
قوانين فيزيك و مكانيك بر 

اساس  اصول تناسبات و مركز ثقل

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

پودمان 2: 
طراحي آناتومي 
موجودات زنده

1- طراحي آناتومي انسان
بالاتر از حد 

انتظار
تفسير شباهت هاي ساختاري اجراي آناتومي موجودات 

زنده و دگرديسي آن ها

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

استاندارد ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي 
درس«طراحي شخصيت در پويانمايي »

  سال تحصيلي:  98-1397پايه: دهمرشته تحصيلي: پويانمايي ( انيميشن) 
كد كتاب: 210656كد درس:  0211100110كد رشته: 021130

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

پودمان 1: 
طراحي ابزاري 
شخصيت

تحليل پزُهاي متنوع و رعايت 1- طراحي ذهني شخصيت
زيبايي شناسي با استفادها از 

عناصر و كيفيات بصري و قوانين 
وزن، تعادل و ايستايي بر اساس 

خطوط سيال در طراحي

بالاتر از حد 
انتظار

تفكيك و كاربرد المان ها و نقوش سنتي در طراحي 
شخصيت بدون متن

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

3

بسط و توسعه  عناصر كيفيات بصري در طراحي درحد انتظار
2شخصيت بدون متن 2- طراحي عيني شخصيت

( طراحي ژست) 
پايين تر از 
1تعريف عناصر و كيفيات بصريحد انتظار



استاندارد ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي 
درس«طراحي شخصيت در پويانمايي »

  سال تحصيلي:  98-1397پايه: دهمرشته تحصيلي: پويانمايي ( انيميشن) 
كد كتاب: 210656كد درس:  0211100110كد رشته: 021130

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

اين نمون برگ ارزشيابي در تاريخ ......................... توسط كارشناس محترم رشته مورد تاييد 
قرار گرفت.

نام كارشناس
امضاء

3

2بسط و توسعه شخصيت در ابعاد مختلف پُزهادرحد انتظار 2- حجم سازي تركيبي موزون

پايين تر از 
1تعريف شيت هاحد انتظار

−  نمره شايستگي پودمان منحصراً شامل نمرات 2،1 يا 3 است . 
−زماني هنرجو شايستگي كسب مي كند كه در ارزشيابي	پودمان حداقل نمره شايستگي 2 را اخذ كند.

 − حداقل نمره قبولي پودمان 12 از 20 است. 
− نمره كلي درس زماني لحاظ مي شود كه هنرجو در كليه	پودمان ها	، شايستگي را كسب نمايد. 

پودمان5: حجم 
و سه بعدي 

سازي شخصيت

تحليل انواع شيت ها و پزُهاي بدن 1- سه بعدي سازي
در جهات مختلف با استفاده از 

امكانات اجرايي براساس تكنيك 
خروجي و ملاحظات كارگردان

بالاتر از حد 
انتظار

بسط و توسعه شخصيت در ابعاد مختلف پُزها و تفسير و 
آماده سازي شخصيت براساس تيپ ها

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

* توجه: لطفاً اصلاحات لازم را با خودكار قرمز مشخص فرماييد.

3

2بسط و توسعه روانشناسي پرسوناژها براي محتوادرحد انتظار 2- پيكربندي براساس شناسنامه 
پايين تر از ( شناسه هاي بيروني و دروني) 

1تعريف تيپ، پرسوناژ، شخصيتحد انتظار

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

پودمان 4: 
سازگاري و 
پيكربندي 
پرسوناژ

1- سازگاري شخصيت با متن 
تحليل متن در طراحي شخصيت فيلمنامه

با استفاده از منابع موجود و بر  
اساس بررسي منابع بصري و 

مشاهدات عيني

بالاتر از حد 
انتظار

تحليل روانشناسي شخصيت با توجه به نوع فيلمنامه و 
مخاطب

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20



تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

3

درحد انتظار
بسط، توسعه و زمان بندي حركات پريدن، راه رفتن و 

2ايجاد تعادل در متحرك سازي 2- متحرك سازي پيچيدة 
انساني

پايين تر از 
1تفكيك و تشريح زبان بدن در شخصيت هاي تيپيكحد انتظار

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

پودمان 3:  
متحرك سازي 
تركيبي انساني

1- متحرك سازي راه رفتن 
تحليل طراحي حركات ساده و انساني

پيچيده در راه رفتن انسان با 
استفاده از انواع راه رفتن با حالات 

مختلف دروني براساس منطق 
ايستايي و حركت

بالاتر از حد 
انتظار

تركيب حركات و رعايت زمان بندي در حركات راه 
رفتن، دويدن و پريدن با هم

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

3

درحد انتظار
بررسي و كاربست مپودمان و بازو در تعادل هنگام 

2متحرك سازي 2- حركت مفاصل پيچيده
پايين تر از 
1تعيين مركز ثقل در حركات آيروديناميكحد انتظار

پودمان 1: 
متحرك سازي 
در هم تنيده

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

پودمان 2: 
متحرك سازي 

مفصلي

تحليل و تشريح  قوانين وزن، جاذبه 1- حركت مفاصل ساده
در متحرك سازي اجسام انعطاف پذير 

با استفاده از قوانين فيزيك و 
آيروديناميك براساس اصل تعادل  

در بي وزني

بالاتر از حد 
انتظار

تركيب حركت مفاصل چند تايي به همراه بازوهاي 
متعدد

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

1- متحرك سازي ذهني
تحليل قوانين فيزيك حركت و 
تاثيرات آن ها بر پويانمايي با 
استفاده از قوانين فيزيك و 

آيروديناميك براساس قوانين 
اينرسي، جاذبه، جرم و وزن در 

پويايي حركت

بالاتر از حد 
انتظار

توضيح و تشريح علم فيزيك و مكانيك در قوانين 
حركتي

نمره مستمر از 5

استاندارد ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي 
درس«متحرك سازي دو بعدي »

  سال تحصيلي:  98-1397پايه: دهمرشته تحصيلي: پويانمايي ( انيميشن) 
كد كتاب: 210653كد درس:  0211100210كد رشته: 021130

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

نمره شايستگي پودمان
نمره پودمان از 20

3

درحد انتظار
تحليل برخي از قوانين دوازده گانه ديزني و تفاوت آن 

با پويانمايي محدود در ارتباط با فيزيك حركت در 
پويانمايي

2 2- متحرك سازي عيني

پايين تر از 
حد انتظار

تفكيك غيركاربردي بودن  قوانين فيزيك در 
1انيميشن محدود



استاندارد ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي 
درس«متحرك سازي دو بعدي »

  سال تحصيلي:  98-1397پايه: دهمرشته تحصيلي: پويانمايي ( انيميشن) 
كد كتاب: 210653كد درس:  0211100210كد رشته: 021130

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

* توجه: لطفاً اصلاحات لازم را با خودكار قرمز مشخص فرماييد.
اين نمون برگ ارزشيابي در تاريخ ......................... توسط كارشناس محترم رشته مورد 

تاييد قرار گرفت.
نام كارشناس

امضاء

3

درحد انتظار
تفكيك و كاربرد كليدهاي داستان گو در يك حركت 

2تركيبي پرسپكتيوي 2- حركت در پرسپكتيو

پايين تر از 
1مشخص كردن نقاط گريزحد انتظار

−  نمره شايستگي پودمان منحصراً شامل نمرات 2،1 يا 3 است . 
−زماني هنرجو شايستگي كسب مي كند كه در ارزشيابي	پودمان حداقل نمره شايستگي 2 را اخذ كند.

 − حداقل نمره قبولي پودمان 12 از 20 است. 
− نمره كلي درس زماني لحاظ مي شود كه هنرجو در كليه	پودمان ها	، شايستگي را كسب نمايد. 

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

پودمان5: 
اجراي حركات 

تركيبي

1- تركيب حركت و آماده 
تحليل قوانين پرسپكتيو در سازي

صحنه آرايي و متحرك سازي تركيبي 
با استفاده از ترميم بر اساس رعايت 

اصول نقاط گريز

بالاتر از حد 
انتظار

توضيح و تشريح  كليدهاي داستان گوي حركت يك 
سنجاب در پرسپكتيو

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

پودمان 4: 
بازي سازي 
موقعيتي

تحليل تأثير قوانين كلاسيك 1- بازي سازي صورت
پويانمايي در طراحي حركات با 

استفاده از بازيگري و بازي سازي بر 
اساس اصول بازي سازي موقعيتي و 

اغراق

بالاتر از حد 
انتظار

تركيب و تحليل بازي سازي صورت و بدن در يك 
عكس العمل

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

3

درحد انتظار
تحليل و تفكيك كليدهاي اصلي و مياني در بازي 

سازي صورت و بدن در موقعيت هاي مختلف و اغراق 
شده

2 2- بازي سازي بدن

پايين تر از 
1تفكيك حركات بر اساس تيپ شخصيتيحد انتظار

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 



تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

3

2تلفيق تصاوير در يك فضاي دوبعدي ديجيتالدرحد انتظار
2- اجراي فضاي دوبعدي در رايانه

پايين تر از حد 
1باز كردن يك تصوير در نرم افزار و تغيير ابعادانتظار

پودمان 3:  
اجراي رايانه اي
فضاي دو بعدي

1- انتقال تصاوير شناخت ابزار و 
امكانات اجرايي فضاي دوبعدي به 

آماده سازي فضاي دوبعدي؛ با استفاده رايانه
از تلفيق تصاوير در فتوشاپ براساس 

استوري برد فيلمنامه

بالاتر از حد 
انتظار

طراحي يك فضا در حالت تمام صفحه به صورت لايه لايه و 
رنگ آميزي و نور پردازي در يك فضاي دوبعدي ديجيتال

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

2 2- ايجاد سبك بصري

پايين تر از حد 
1طراحي استوري برد يك محتوي به صورت لايه لايهانتظار

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

3

2طراحي يك فضا براي يك متن كوتاهدرحد انتظار 2- طراحي فضاها با توجه به فيلمنامه

پايين تر از حد 
1تعريف و تفكيك انواع فضاانتظار

3

پودمان 1: 
فضاهاي 
دوبعدي 

( كانسپت فضا) 

1- فضاسازي مقدماتي
طراحي مفهومي فضا وصحنه دوبعدي با 

استفاده از عناصر بصري بر اساس 
اصول سبك پردازي

بالاتر از حد 
انتظار

خلق يك فضاي دوبعدي جديد داراي سبك بصري براي يك 
متن كوتاه

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

پودمان 2: 
فضاسازي و 

صحنه پردازي 
دوبعدي

1-استوري برد و صحنه پردازي 
 فضاسازي و صحنه پردازي دوبعدي؛ با فضاي فيلم

استفاده از پالت رنگي و هارموني فرم و 
رنگ، براساس استوري برد فيلمنامه و 

اصول سبك پردازي

بالاتر از حد 
انتظار

اغراق و كاربرد يك سبك بصري در فضا و خلق يك فضاي 
هارمونيك

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

درحد انتظار
 تشخيص و كاربرد فضاي طراحي پالت رنگ، با توجه به 

هارموني رنگ و ساخت آن با يكي از تكنيك هاي تصويرسازي

استاندارد ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي 
درس« طراحي فضا و صحنه در پويانمايي»

  سال تحصيلي:  98-1397پايه: يازدهمرشته تحصيلي: پويا نمايي ( انيميشن) 
كد كتاب: 211653كد درس:  0211100311كد رشته: 021130

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 



استاندارد ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي 
درس« طراحي فضا و صحنه در پويانمايي»

  سال تحصيلي:  98-1397پايه: يازدهمرشته تحصيلي: پويا نمايي ( انيميشن) 
كد كتاب: 211653كد درس:  0211100311كد رشته: 021130

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

− نمره كلي درس زماني لحاظ مي شود كه هنرجو در كليه	پودمان ها	، شايستگي را كسب نمايد. 

اين نمون برگ ارزشيابي در تاريخ ......................... توسط كارشناس محترم رشته مورد تاييد قرار 
گرفت.

نام كارشناس
امضاء

−  نمره شايستگي پودمان منحصراً شامل نمرات 2،1 يا 3 است . 
−زماني هنرجو شايستگي كسب مي كند كه در ارزشيابي	پودمان حداقل نمره شايستگي 2 را اخذ كند.

 − حداقل نمره قبولي پودمان 12 از 20 است. 

3

2تلفيق دولايه پويانمايي با استفاده از تكنيك كروماكيدرحد انتظار
2- پردازش صحنه سه بعدي

پايين تر از حد 
1تعريف و تحليل تركيب بندي يك فضاي استاپ موشنانتظار

پودمان5: 
تمهيدات و 

طراحي صحنه 
براي فضاهاي 

سه بعدي 

1- بررسي عملي فضاهاي سه بعدي
آماده سازي صحنه براي تلفيق تصاوير 
با استفاده از پرده كروماكي( سبز، آبي)  

و نرم افزارهاي مرتبط براساس نوع 
تروكاژها

بالاتر از حد 
انتظار

ساخت يك فضاي تركيبي با استفاده از ديجيتال پينت از 
يك فضاي واقعي و تبديل آن به يك فضاي فانتزي

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

* توجه: لطفاً اصلاحات لازم را با خودكار قرمز مشخص فرماييد.

2
2-تكميل طرح بندي نهايي ( لي اوت) 

پايين تر از حد 
1تعريف لي اوت در پويانماييانتظار

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

3

پودمان 4: 
ارتباط عناصر 
فضاي يك اثر 

( لي اوت يا 
طرح بندي)  

1- لي اوت در مرحله طراحي استوري 
طرح بندي ( لي اوت)  فيلمنامه با برد

استفاده از زواياي دوربين، پرسپكتيو، 
نور و سايه براساس سبك بصري 

فيلمنامه مصور ( استوري بُرد) 

بالاتر از حد 
طراحي كامل لي اوت يك پروژه پويانماييانتظار

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

درحد انتظار
طراحي لي اوت با توجه به زواياي دوربين و پرسپكتيو و نور و 

سايه



تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

3

درحد انتظار
اجراي نورپردازي يك صحنه با يك نور اصلي و يك 

2نور عمومي
2- طراحي و اجراي نورپردازي

پايين تر از 
حد انتظار

نام گذاري تجهيزات نورپردازي و تعريف فرايند 
1طراحي و اجراي نورپردازي

پودمان 3:  
نورپردازي

 طراحي و اجراي نورپردازي سه بعدي 1- آماده سازي نور و تجهيزات نورپردازي
صحنه اي؛ با استفاده از نور طبيعي و 

مصنوعي براساس زمان داستان و سبك 
بصري

بالاتر از حد 
طراحي، اجرا و فضاسازي روايي نورپردازيانتظار

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

2 2- ساخت عناصر صحنه

پايين تر از 
1تعريف فرايند ساخت دكور و اجراي صحنهحد انتظار

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

3

درحد انتظار
ساخت شخصيت با قابليت متحرك سازي و ايستايي 

2روي صحنه

پايين تر از 2- ساخت متعلقات سر و بدن عروسك
1تعريف فرايند ساخت و پرداخت شخصيت حد انتظار

3

پودمان 1: 
ساخت 

شخصيت هاي 
سه بعدي 
صحنه اي 
( عروسك) 

1- ساخت اسكلت بدن و حجم پردازي 
ساخت شخصيت سه بعدي صحنه اي با سر عروسك

استفاده از مفتول و خمير براساس استاندارد 
قابليت تحرك و ايستايي روي صحنه

بالاتر از حد 
ساخت و تجهيز شخصيت، لباس و ابزار مرتبطانتظار

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

پودمان 2: 
ساخت صحنه 

و فضا

1- ساخت دكور
ساخت فضا و اجزاي صحنه( وسايل دكور)  
سه بعدي صحنه اي؛ با استفاده از خمير، 

مفتول، آبجكت و مفصل براساس استاندارد 
اندازه هاي عروسك در صحنه

بالاتر از حد 
ساخت و نصب و چيدمان دكور داخلي و خارجيانتظار

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

درحد انتظار
ساخت يك دكور ساده و اجزاي مرتبط با دكور و 

شخصيت

استاندارد  ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي 
درس«توليد پويانمايي سه بعدي صحنه اي»

  سال تحصيلي:  98-1397پايه: يازدهمرشته تحصيلي: پويا نمايي ( انيميشن) 
كد كتاب: 211654كد درس:  0211100411كد رشته: 021130

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 



استاندارد  ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي 
درس«توليد پويانمايي سه بعدي صحنه اي»

  سال تحصيلي:  98-1397پايه: يازدهمرشته تحصيلي: پويا نمايي ( انيميشن) 
كد كتاب: 211654كد درس:  0211100411كد رشته: 021130

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

تكاليف عملكرديعنوان پودمان
( واحدهاي يادگيري) 

نتايج مورد 
نمرهانتظار

−زماني هنرجو شايستگي كسب مي كند كه در ارزشيابي	پودمان حداقل نمره شايستگي 2 را اخذ كند.

اين نمون برگ ارزشيابي در تاريخ ......................... توسط كارشناس محترم رشته مورد تاييد قرار گرفت.
نام كارشناس

امضاء

−  نمره شايستگي پودمان منحصراً شامل نمرات 2،1 يا 3 است . 

 − حداقل نمره قبولي پودمان 12 از 20 است. 
− نمره كلي درس زماني لحاظ مي شود كه هنرجو در كليه	پودمان ها	، شايستگي را كسب نمايد. 

3

درحد انتظار
تصويربرداري و ثبت متحرك سازي از يك حركت به 

2كمك نرم افزار

پايين تر از 2- مديريت ثبت تصاوير
1تعريف مديريت ثبت تصاوير و اجزاي دوربينحد انتظار

پودمان5: 
متحرك سازي 

شخصيت و 
خروجي

تصويربرداري سه بعدي صحنه اي با استفاده 1- متحرك سازي شخصيت
از رايانه در محيط نرم افزار دراگون بر اساس 

توالي منطقي حركت و متحرك سازي 
مستقيم

بالاتر از حد 
انتظار

تصويربرداري و ثبت تصوير از دو عنصر متحرك به 
شيوه متحرك سازي تركيبي

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

* توجه: لطفاً اصلاحات لازم را با خودكار قرمز مشخص فرماييد.

2

پايين تر از 2- متحرك سازي همزمان
1تعريف فرايند متحرك سازي شخصيت و دوربينحد انتظار

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

استاندارد عملكرد 
شاخص تحقق( كيفيت) 

3

پودمان 4: 
تصويربرداي 
تك فريم

1- آماده سازي و به كارگيري دوربين و 
تجهيزات جانبي

متحرك سازي همزمان شخصيت با حركات 
دوربين، دكورها و نورهاي متحرك، با 
استفاده از ريل بر اساس يكسان بودن 

حركت وضعي دوربين، نوع نورپردازي و 
دكورهاي متحرك

بالاتر از حد 
انتظار

تركيب متحرك سازي دوربين و شخصيت يا 
متحرك سازي حركت معلق و نورهاي متحرك

نمره مستمر از 5
نمره شايستگي پودمان

نمره پودمان از 20

درحد انتظار
متحرك سازي يك سيكل حركتي ساده و 
متحرك سازي يك حركت وضعي دوربين



       

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

1- فضاي كار نرم افزار 
افترافكتس

2- انواع فرمت ها و تنظيم 
پروژه

شاخص تحققاستاندارد عملكرد (كيفيت)

فصل 3:  
عنوان بندي 

فيلم

1- ضروريات توليد
اجراي عنوان بندي ( تيتراژ)  بر اساس 
محتوا و موضوع فيلم با استفاده از 

عناصر تأثيرگذار

بالاتر از حد 
انتظار

طراحي و اجراي يك عنوان بندي خلاقانه با استفاده از 
تايپوگرافي و ايجاد هارموني در عناصر تشكيل دهنده آن

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20

درحد انتظار
ساخت يك عنوان بندي با توجه به موضوع و محتوي براي 

2يك پويانمايي كوتاه با استفاده از نوشتار رايانه اي

پايين تر از 2- اجراي عنوان  در توليد
1متحرك سازي نوشتار براي عنوان بنديحد انتظار

شاخص تحققاستاندارد عملكرد (كيفيت)

فصل 2: 
كامپوزيت و 

تركيب 
لايه ها

1- متحرك سازي تصاوير

متحرك سازي لايه ها بر اساس تركيب و 
جايگاه آنها با استفاده از مديريت لايه ها

بالاتر از حد 
انتظار

ساخت كامل يك پروژه متحرك سازي و استفاده از 
افكت هاي تكميلي

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20

3

2- جلوه هاي تكميلي 
كامپوزيت

2كامپوزيت لايه ها به همراه متحرك سازي و نورپردازيدرحد انتظار

پايين تر از 
1متحرك سازي ساده بدون استفاده از انواع لايه هاي كاربرديحد انتظار

3

فصل 1: 
مقدمات 

تركيب بندي 
لايه ها و 

تنظيمات پروژه

فراگيري پنجره ها وتنظيمات پروژه در 
نرم افزار افترافكتس بر اساس كاربرد 
پنجره ها با استفاده از تقسيم بندي 

فضاي كار

بالاتر ازحد 
تنظيم پروژه و متحرك سازي هدفمندانتظار

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20

استاندارد  ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي درس  ارزيابي توليد در پويانمايي
  سال تحصيلي: 98-1397پايه: دوازدهمرشته تحصيلي: پويانمايي ( انيميشن) 

كد كتاب: 212655كد درس:  0211100612كد رشته: 021130

3

درحد انتظار
ورود فايل ها به نرم افزار افترافكتس و تنظيم اوليه 

پروژه همراه دسته بندي لايه ها
2

پايين تر از 
1ورود فايل به نرم افزار و تنظيمات پيش فرضحد انتظار

شاخص تحققاستاندارد عملكرد (كيفيت)



استاندارد  ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي درس  ارزيابي توليد در پويانمايي       
  سال تحصيلي: 98-1397پايه: دوازدهمرشته تحصيلي: پويانمايي ( انيميشن) 

كد كتاب: 212655كد درس:  0211100612كد رشته: 021130

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

−زماني هنرجو شايستگي كسب مي كند كه در ارزشيابي	پودمان حداقل نمره شايستگي 2 را اخذ كند.

* توجه: لطفاً اصلاحات لازم را با خودكار قرمز مشخص فرماييد.

اين نمون برگ ارزشيابي در تاريخ ......................... توسط كارشناس محترم رشته مورد تاييد قرار گرفت.
نام كارشناس

امضاء

−  نمره شايستگي پودمان منحصراً شامل نمرات 2،1 يا 3 است . 

 − حداقل نمره قبولي پودمان 12 از 20 است. 
− نمره كلي درس زماني لحاظ مي شود كه هنرجو در كليه	پودمان ها	، شايستگي را كسب نمايد. 

3

درحد انتظار
تطبيق روايت در موشن كميك و موزيك ويدئو با 

2پويانمايي
2- كاربرد پويانمايي در ساخت 

پايين تر از موزيك ويدئو
1تفكيك انواع موشن كميك و موزيك ويدئو با پويانماييحد انتظار

شاخص تحققاستاندارد عملكرد (كيفيت)

فصل5: 
توليد 

موشن كميك و 
موزيك ويدئو 

با رويكرد 
پويانمايي

1- كاربرد پويانمايي در ساخت 
 توانايي بررسي انواع موشن كميك و موشن كميك

موزيك ويدئو بر اساس ساختار روايي 
پويانمايي با استفاده از تحليل منابع 

مرجع

بالاتر از حد
ساخت يكي از انواع موشن كميك يا موزيك ويدئوانتظار

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20

3

درحد انتظار
 ساخت يك موشن گرافيكس ساده با متحرك سازي 

2لايه ها
2- كاربرد موشن گرافيكس در 

پايين تر از رسانه هاي ديگر
1 تفكيك موشن گرافيكس از پويانماييحد انتظار

شاخص تحققاستاندارد عملكرد (كيفيت)

فصل 4: 
زمينه هاي 

موشن گرافيكس

1- به كارگيري موشن گرافيكس 
توانايي ساخت يك موشن گرافيكس بر و تعامل با پويانمايي

اساس به كارگيري قوانين پويانمايي 
( انيميشن)  با استفاده از تحليل اصول 

ساختاري انواع موشن گرافيكس

بالاتر از حد
 انتظار

 ايده پردازي و ساخت خلاقانه يك موشن گرافيكس 
هدفمند

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20



            

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

فصل 3:  
كاربردهاي 

متحرك سازي 
سنتي

(شيوه سلِ 
انيميشن)

1- مديريت تكميلي در محيط 
TV Paint 

متحرك سازي يك شخصيت، 
صحنه، ايجاد عمق و روتوسكوپي بر 
اساس نوار فيلم زنده ضبط شده با 
 Tv استفاده از افكت هاي  نرم افزار

Paint

بالاتر از حد 
انتظار

تلفيق متحرك سازي روتوسكوپي و متحرك سازي 
ذهني

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20

درحد انتظار
متحرك سازي با استفاده از نقاشي از فريم هاي فيلم 

زنده ضبط شده ( روتوسكوپي) 

3

2- مديريت ترتيب فريم ها در 
TV Paint محيط

درحد انتظار
متحرك سازي و رنگ آميزي يك شخصيت بر اساس 

2نوار صدا

پايين تر از 
حد انتظار

 تفكيك ابزارهاي ضروري در متحرك سازي با 
1نرم افزارهاي پويانمايي

3

شاخص تحققاستاندارد عملكرد (كيفيت)

2
 TV2- روتوسكوپي در محيط

Paint پايين تر از
حد انتظار

تشخيص و تفكيك ابزار دوربين و روش هاي 
1استفاده از آن در نرم افزارهاي پويانمايي

شاخص تحقق

شاخص تحققاستاندارد عملكرد (كيفيت)

فصل 2: 
متحرك سازي 

مبتني بر طراحي
(شيوه سلِ 
انيميشن)

1- مديريت توليد فريم ها در 
TV Paint متحرك سازي و رنگ آميزي يك محيط

 Tv شخصيت با استفاده از نرم افزار
Paint بر اساس نوار صداي ضبط 

شده

بالاتر از حد 
انتظار

متحرك سازي و رنگ آميزي يك شخصيت بر اساس 
قطعه آوازي و آهنگ

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20

فصل 1: كاربرد 
رايانه در 

متحرك سازي و 
جلوه هاي تكميلي

تحليل استفاده از نرم افزارهاي مختلف 1-  كاربردهاي كلي نرم افزار
متحرك سازي و به كارگيري جلوه هاي 
تكميلي برروي يك پلان  با استفاده از 
نرم افزار فتوشاپ بر اساس تفاوت هاي 

نرم افزاري

بالاتر ازحد 
انتظار

تركيب و تلفيق جلوه هاي تكميلي متفاوت  بصري و 
ايجاد تركيبي خلاقانه و بديع

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20

استاندارد  ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي درس متحرك سازي رايانه اي

  سال تحصيلي: 98- 1397پايه: دوازدهمرشته تحصيلي: پويا نمايي ( انيميشن) 
كد كتاب: 212653كد درس:  0211100512كد رشته: 021130

3

درحد انتظار
نام گذاري مناسب لايه ها و پوشه ها براي ايجاد 
2پروژه جديد و به كارگيري جلوه هاي تكميلي

2- جلوه هاي تكميلي و 
پايين تر از تركيب بندي

1تشخيص و تفكيك نرم افزارهاي پويانماييحد انتظار

استاندارد عملكرد (كيفيت)



استاندارد  ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي درس متحرك سازي رايانه اي            

  سال تحصيلي: 98- 1397پايه: دوازدهمرشته تحصيلي: پويا نمايي ( انيميشن) 
كد كتاب: 212653كد درس:  0211100512كد رشته: 021130

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

−زماني هنرجو شايستگي كسب مي كند كه در ارزشيابي	پودمان حداقل نمره شايستگي 2 را اخذ كند.
−  نمره شايستگي پودمان منحصراً شامل نمرات 2،1 يا 3 است . 

 − حداقل نمره قبولي پودمان 12 از 20 است. 
− نمره كلي درس زماني لحاظ مي شود كه هنرجو در كليه	پودمان ها	، شايستگي را كسب نمايد. 

* توجه: لطفاً اصلاحات لازم را با خودكار قرمز مشخص فرماييد.
اين نمون برگ ارزشيابي در تاريخ ......................... توسط كارشناس محترم رشته مورد تاييد 

قرار گرفت.
نام كارشناس

امضاء

3

2اسكلت گذاري و متحرك سازي يك شكل سادهدرحد انتظار
2- متحرك سازي در محيط 

Moho
پايين تر از 
حد انتظار

تعريف و تشخيص اسكلت گذاري و متحرك سازي 
Moho 1در نرم افزار

فصل5:  
متحرك سازي 

مبتني بر 
اسكلت گذاري

(شيوه كات اوت)

1- اسكلت گذاري در محيط 
Moho

اسكلت گذاري و متحرك سازي 
شكل ها با استفاده از نرم افزار 
Moho بر اساس قابليت هاي 

نرم افزار

بالاتر از حد 
اسكلت گذاري و متحرك سازي يك شخصيتانتظار

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20

3

درحد انتظار
طراحي، تنظيم و حركت سازي اشكال ساده و 

2پيچيده
2- طراحي شكل هاي پيچيده 
Moho پايين تر از دوبعدي در محيط

1تشخيص و تفكيك فضاي كلي نرم افزار Mohoحد انتظار

شاخص تحققاستاندارد عملكرد (كيفيت)

شاخص تحققاستاندارد عملكرد (كيفيت)

فصل 4: طراحي 
مبتني بر وكتور

(شيوه كات اوت)

1-  طراحي شكل هاي ساده 
Moho دوبعدي در محيط

آماده سازي و متحرك سازي 
شكل هاي ساده و پيچيده در حالت 
وكتور و تنظيم فريم هاي كليدي با 
استفاده از نرم افزار Moho بر اساس 

نوار زمان نرم افزار

بالاتر از حد 
انتظار

تركيب حركت ها و لايه ها در جهت توليد 
متحرك سازي

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20



       

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

فصل 3:    
علوم، هنرها
و پويانمايي

1- بررسي تأثيرات هنرها بر 
تعيين تأثيرات هنرها و علوم بر پويانمايي بر پويانمايي

اساس هنرها و علوم مختلف با استفاده از 
استانداردهاي موجود

بالاتر ازحد
 انتظار

تحليل و بررسي ، تعيين و دسته بندي تأثيرات 
علوم و هنرها بر پويانمايي

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20

درحد انتظار
تعيين و دسته بندي تأثيرات علوم و هنرها بر 

پويانمايي

3

2- كاربرد گونه هاي پويانمايي در 
توليد

درحد انتظار
تطبيق و مقايسه قالب و گونه هاي مختلف و ترجمه 

2گفت وگوها ( ديالوگ ها) 
پايين تر از 
1تعيين قالب ها و گونه هاي پويانماييحد انتظار

3

شاخص تحققاستاندارد عملكرد (كيفيت)

2
2- بررسي تأثيرات  علوم بر 

پايين تر از پويانمايي
1تعريف هنرها و علوم مؤثر بر پويانماييحد انتظار

شاخص تحقق

شاخص تحققاستاندارد عملكرد (كيفيت)

فصل 2: 
قالب ها و 
گونه هاي 
پويانمايي

1- بررسي قالب هاي مختلف 
پويانمايي

ارزيابي گونه ها بر اساس نقدهاي هنري با 
استفاده از فيلم هاي مرتبط و رده بندي مخاطب 
بر اساس مراحل رشد با استفاده از منابع علمي

بالاتر ازحد
 انتظار

 تحليل, تطبيق و مقايسه گونه هاي مختلف پويانمايي  ،
با يكديگر ترجمه يك پاراگراف از يك متن فيلمنامه

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20

فصل 1: 
پويانمايي 
و مكاتب

1- تحليل گرايش تصويري 
مكاتب پويانمايي در غرب

تحليل گرايش تصويري  مكاتب و سبك ها 
و شيوه  ها بر اساس موقعيت زمان و مكان و 
نگاه مولف با استفاده از شاخص هاي بصري 

و موضوعي

بالاتر ازحد 
انتظار

تحليل، مقايسه و تفكيك ديدگاه ها و شاخص هاي 
مكاتب در پويانمايي

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20

استاندارد  ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي درس  دانش فني تخصصي
  سال تحصيلي: 98-1397پايه: دوازدهمرشته تحصيلي: پويانمايي ( انيميشن) 

كد كتاب: 212656كد درس:  0211108212كد رشته: 021130

3

درحد 
انتظار

مقايسه و تفكيك شاخصه هاي مكاتب 
2در يك فيلم پويانمايي انتخابي

2- تحليل گرايش تصويري 
پايين تر از مكاتب پويانمايي در شرق

1تعريف و دسته بندي مكاتبحد انتظار

استاندارد عملكرد (كيفيت)



استاندارد  ارزشيابي پيشرفت تحصيلي مبتني بر شايستگي درس  دانش فني تخصصي       
  سال تحصيلي: 98-1397پايه: دوازدهمرشته تحصيلي: پويانمايي ( انيميشن) 

كد كتاب: 212656كد درس:  0211108212كد رشته: 021130

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

تكاليف عملكردي(واحدهاي يادگيري)عنوان فصل
نتايج مورد 
انتظار

نمره

اين نمون برگ ارزشيابي در تاريخ ......................... توسط كارشناس محترم رشته مورد 
تاييد قرار گرفت.

نام كارشناس
امضاء

−  نمره شايستگي پودمان منحصراً شامل نمرات 2،1 يا 3 است . 
−زماني هنرجو شايستگي كسب مي كند كه در ارزشيابي	پودمان حداقل نمره شايستگي 2 را اخذ كند.

 − حداقل نمره قبولي پودمان 12 از 20 است. 
− نمره كلي درس زماني لحاظ مي شود كه هنرجو در كليه	پودمان ها	، شايستگي را كسب نمايد. 

* توجه: لطفاً اصلاحات لازم را با خودكار قرمز مشخص فرماييد.

3

درحد انتظار
ترجمه و بررسي اصطلاحات و مطالب مرتبط با 

2ابزار و اطلاعات فني و تخصصي رشته

2- اطلاعات فني مرتبط با 
پايين تر از نرم افزارها در پويانمايي

حد انتظار

دسته بندي دستورهاي خطا در ابزار رايانه و 
نرم افزارها، دسته بندي اصطلاحات تخصصي رشته 

پويانمايي
1

شاخص تحققاستاندارد عملكرد (كيفيت)

فصل5: 
كسب 

اطلاعات 
فني در 
پويانمايي

1- اطلاعات فني مرتبط با 
تحليل و تشريح اطلاعات فني رشته در فناوري ها در  پويانمايي

ابزارهاي اجرايي و اطلاعات فني و تخصصي 
پويانمايي بر اساس داده هاي منابع موجود با 

استفاده از ترجمه و تحليل آنها

بالاتر از حد 
انتظار

تشريح فناوري هاي مرتبط با رشته و تحليل يك 
عنوان بندي در رشته پويانمايي

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20

3

درحد انتظار
نقد و تحليل زيباشناختي محتواي يك فيلم 

2پويانمايي 2- بررسي 
محتواي فيلم 

(  ساختار، روايت و...) 
پايين تر از 
1دسته بندي عناصر و كيفيات بصري و انواع تحليلحد انتظار

شاخص تحققاستاندارد عملكرد (كيفيت)

فصل 4:  
 محتوا 

و كيفيت فيلم

1- كنترل كيفي فيلم 
بررسي زيبايي شناسي و تحليل محتواي (  زيبايي شناسي و محاسبه فني) 

پويانمايي بر اساس عناصر و كيفيات بصري و 
مقايسه تحليل و نقد با استفاده از قوانين 

زيباشناختي و كاربردهاي مرجع

بالاتر از حد
 انتظار

تكميل يك متن داستاني نيمه تمام
نقد و تحليل هم زمان يك پويانمايي

نمره مستمر از 5
نمره واحد يادگيري از 3

نمره واحد يادگيري از 20


